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Al final, todo lo que queda es óxido y polvo.
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Target: El proyecto va dirigido a un público maduro, siendo entretenido
para los jóvenes y con un trasfondo e historia seria y emotiva disfrutable
para los adultos. Para los más pequeños podrían disfrutarla pero contiene
escenas no aptas para entender a esas edades.

Objetivos: El mensaje del corto es el de saber confiar en aquellos que
quieren un bien para ti, y también a no tener miedo a tus inseguridades y
saber afrontarlas. Otro mensaje es el de cuidar del planeta antes de que
sea demasiado tarde.

Motivos: Llevamos este proyecto a cabo por nuestras ganas de
emprendimiento y por hacer un corto animado que nos requiera poner en
práctica nuestras cualidades y habilidades en el entorno de la animación.

 1. Introducción

Nuestro proyecto Rust & Dust es un cortometraje de animación 3D en el que
presenciamos un día en la vida de un oxidado robot llamado Rust en una
ambientación post-apocalíptica junto al co-protagonista canino Dust y la
historia de cómo se originó la amistad entre ambos tras una situación de vida
o muerte.

2. Storyline/Sinopsis

En un mundo devastado, un robot se esfuerza por sobrevivir cada día con el
miedo de perder su batería. Al llegar a una ciudad desolada y tras conocer a
un peludo amigo, ambos acaban aprendiendo una gran lección de vida.

“Al final, todo lo que queda es óxido y polvo.“



3. Pipeline



4. Diagrama de Gantt



5. Tabla de Recursos



6. Escaleta
1 EXT - DESIERTO - NOCHE                                          
Presentación de Rust apagado en un desierto.

2 EXT - DESIERTO - AMANECER        
Rust se enciende y comienza a caminar hacia la ciudad a lo
lejos.

3 EXT - CIUDAD - DIA         
Rust camina por la calle y termina entrando a un edificio en
ruinas a investigar.

4 INT - CIUDAD, EDIFICIO - DÍA       
Rust avanza e interactúa con el entorno en el edificio,
encuentra una lata de comida, se acerca y la coge.

5 INT - CIUDAD, EDIFICIO - DÍA       
Cuando Rust coge la lata se activa un cepo que se le engancha
al brazo.

6 INT - CIUDAD, EDIFICIO - DÍA       
Rust se quita el cepo del brazo. Algo se mueve tras Rust, al
girase conoce al perro Dust. Rust le ofrece la lata con
comida pero Dust huye asustado.

7 EXT - CIUDAD - NOCHE         
Cuando Rust está por dormirse, escucha activarse otro cepo y
un quejido de perro en los alrededores, Rust anda hacia el
sonido.

8 EXT - CIUDAD - NOCHE 
Rust llega al lugar, ve el cepo abierto y un rastro de sangre
hasta un edificio y lo sigue, al abrir la puerta una arma le
daña el brazo, aparece “El Individuo” y Rust se reinicia.

9 INT - CIUDAD, EDIFICIO - NOCHE
Rust se enciende, ve a Dust enjaulado al lado y al Individuo
a unos metros, Rust libera a Dust que se abalanza y muerde al
Individuo. Dust es lanzado a un mueble y le cae encima. El
individuo muere.



10 INT - CIUDAD, EDIFICIO - NOCHE .
Rust alza el mueble y su brazo dañado se descuelga en el
proceso, Dust sale del mueble. Rust intenta ir al exterior
apagándose antes. Dust intenta despertarle sin resultados.

11 INT - CIUDAD, EDIFICIO - AMANECER .
Los rayos de sol inciden levemente sobre Rust, Rust se carga
y se enciende, Dust se alegra, Rust ve la pata de Dust herida
y decide hacerle una férula casera con su brazo descolgado.

12 EXT - CIUDAD, CALLE- AMANECER .
Rust y Dust caminan juntos hacia el amanecer.

 



7. Guion Literario
 

SECUENCIA 1-1: EXT - DESIERTO - NOCHE        
Un desierto amplio que se extiende en el horizonte.
RUST, un antiguo robot doméstico en un estado deplorable, se
encuentra apagado sobre las arenas.

SECUENCIA 1-2: EXT - DESIERTO - AMANECER      
Una silueta de ciudad de fondo.
Rust sigue en el desierto, el sol le recarga la batería, se
enciende, levanta y comienza a caminar.

[TRANSICIÓN]
 

SECUENCIA 2-1: EXT - CIUDAD, CALLE - DÍA        
Una ciudad devastada y un cartel publicitario de Rust.
Rust anda por una calle mientras observa el entorno y entra a
un taller.

SECUENCIA 2-2: INT - CIUDAD, TALLER - DÍA        
Un taller lleno de polvo, muebles desgastados y varios
objetos desperdigados por el suelo.
Rust escanea la habitación y observa una caja de
herramientas, agarra una cinta adhesiva, tras guardársela,
observa en una habitación una lata de comida abierta.

SECUENCIA 2-3: INT - CIUDAD, EDIFICIO - DÍA       
Rust anda hasta la lata y la coge.
Un cepo se activa al coger la lata, Rust no recibe daño.

SECUENCIA 2-4: INT - CIUDAD, EDIFICIO - DÍA      
Rust se quita el cepo del brazo con facilidad por su
naturaleza robótica.
Rust escucha algo moverse detrás suya y se encuentra con
DUST, un perro adulto, desnutrido, de pelaje marrón grisáceo,
y algo desconfiado. Rust intenta ofrecerle la lata con comida
y Dust se acerca a comer, ahí se observa su collar con su
nombre, y cuando va a comer de la lata, un disparo de
escopeta que rompe el silencio en la calle, Dust se asusta,
le ladra y huye.

[TRANSICIÓN]



SECUENCIA 3-1: EXT - CIUDAD - NOCHE       
La batería de Rust se encuentra a la mitad, Rust se sienta en
un callejón para apagarse y esperar al próximo amanecer.
Se escucha activarse otro cepo y un quejido de perro en los
alrededores, Rust se levanta y anda hacia el sonido.

SECUENCIA 3-2: EXT - CIUDAD - NOCHE       
Rust llega a la fachada de una tienda de alimentos, ve el
cepo abierto y un rastro de sangre hasta una puerta
tenebrosa.
Rust anda hacia el pomo, abre la puerta y acciona una trampa
improvisada la cual hace disparar una escopeta que daña su
brazo severamente y rasguña su torso. Rust ve aparecer a un
INDIV que le habla, se fuerza un reinicio del sistema por el
daño.

Individuo
¡jajaja!

[Pequeña pausa en el que observa la situación]
¿Qué? ¡Joder!.

Tras darse cuenta de que ha desperdiciado la trampa el
Individuo mira a Rust, ríe como degenerado y le mete una
patada apagandolo.

SECUENCIA 4-1: INT - CIUDAD, EDIFICIO - NOCHE     
Una cocina rudimentaria con paredes decoradas con cepos y
machetes. Rust se enciende. Dust está en una jaula junto a
Rust, y el individuo está a unos metros.
El Individuo corta carne con un cuchillo de carnicero, y de
su bolsillo cuelga el collar de Dust. Rust abre la puerta de
la jaula. Dust se abalanza sobre el Individuo y forcejean,
Dust lo consigue morder y lo hiere mortalmente en el cuello,
el Individuo en un último intento de supervivencia estampa a
Dust contra un mueble que le cae encima y queda herido e
inmovilizado.
El individuo se tambalea con abundante sangre derramándose de
su cuello, y tras una zancadilla de Rust cae cerca del
mostrador de la tienda y su cuchillo cae clavándose en su
cabeza.



SECUENCIA 4-2: INT - CIUDAD, EDIFICIO - NOCHE  
Rust levanta el mueble, en el proceso Rust pierde el brazo
dañado, Dust consigue salir.
Rust cae sentado al suelo tras el esfuerzo y dust se acerca
cogeando a él. Rust acaricia a Dust y se apaga cayendo de
espaldas contra el suelo. Dust intenta moverle sin resultado
y se acuesta a su lado.

FADE OUT

SECUENCIA 5-1:INT - CIUDAD, EDIFICIO - AMANECER  
FADE IN

Los rayos de sol entran al edificio e inciden sobre Rust.
Rust empieza a cargarse y vuelve a encenderse, Dust se alegra
al verlo encendido, Rust ve que la pata de Dust está herida y
decide hacerle una férula casera con los restos de su brazo
roto.

SECUENCIA 5-2:EXT - CIUDAD, CALLE - AMANECER 
Rust y Dust andan hacia el amanecer.

- FIN -



8. Desglose de Guion
Literario





8. Guion Técnico








